4. prochazka
Na okraj CernosSic a jesté dal

Prochazku na okraj Cernosic jsem vybrala zamérné, stale jsme se pohybovali ve dvou ¢astech
Cernosic — Hornich Cernosicich a na Vrazi, kde probéhlo nékolik bojovek i prochézek. Nyni vas
zvu do teti ¢asti, do Mokropes a kousek dal. Mokropsy jsou nejstarsi zmifiovanou ¢asti Cernosic —
prvni zminky pochazi z roku 1088 z listiny VySehradské kapituly.

Nezlistaneme ale u historie, déti chtéji zazitky,
proto se vydejme od plaZe v Mokropsich, kde
muzeme nechat auto, nahoru na zelezni¢ni most.
Prechod mostu, kde jezdi vlaky a pod nohama
vidime feku, miZe byt pro nékoho velkym
zaZitkem. Z mostu mame krasny vyhled na
VSenory, Mokropsy, na Berounku a po levé strané
uvidime Kadeckav mlyn, ktery vznikl uz v 2.
poloviné 14. stoleti a od roku 1923 je v mlyné
zbudovana hydroelektrarna.

Hned mame namét na vypravéni — o mlyné, k cemu drive
mlyny slouZily, kde se stavély a proc, jaké zname pohadky
(Princezna ze mlejna) a tfeba, Ze blizko mlyna Zije ve vodé
vodnik. Kdo je vodnik, znate néjakého z pohadky?

budou past kOHlCl a zajdeme se také podivat k jezu.
Zkuste zde najit pékné kaminky, na které by se dalo
dobfe malovat. Nasbirané vezméte domi, dobfe je
umyjte a nechte uschnout. Do pristi prochazky
namalujte alespoii na jeden kaminek obrazek.

Kromé hledani kaminku si zde mtiZete zahrat hry na vodnika:

1. HRA

- vodnik ma rad pentle (vezmeme si z domova barevné stuzky), pentle si zastr€ime za rukav,
kalhoty, mlize nam tfeba vycuhovat z kapsy. Ten kdo je vodnik se snazi pentle ziskat — béhacka.
2.HRA

- vodnik chyta lidi ve vodé a jejich duSicky si schovava do hrnicki — klasicka honicka, kdo je
chyceny zGstane stat na misté, jiny ho mtize dotekem oZivit.

3. HRA

- vodnici nosi na hlavé zeleny kloboucek — snaha sebrat Cepici ur¢enému vodnikovi. Komu se to
povede, stava se vodnikem a zaCina nova honicka



